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Polska translacja: Filip Liro
(Diasto "arownica’ w przewidywalny sposéb,

zostaa pochonita pomieniami...

Chociaz nikt oficjalnie nie przyznal si¢ do odpowiedzialnosci, nad
Uniwersytetem Pyromancerem pojawila si¢ duza burza ognia i kule ogniste

padaja
na miasto.

Jako taki to dobry czas na bycie strazakiem, jesli stawa i bohaterska to twoja
sprawa.

W grze Straz Pozarna kontrolujesz konkurencyjna oferte domy strazakow
. ochrona dla dobrych obywateli
w Zarownicy.

Celem gry jest zdobycie lojalnosci ludziakty bohaterskiego gaszenia ognia i
wygra¢ upragniona pozycje dowodcy strazy pozarne;j.




Cvent Pbase
Action ‘Phase:

» Move Brigade
Move Wagon
Extinguish fire
TRefill
TRecruit
Transfer
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28x Miastowne plytki i
4x Uniwersyteckie plytki

4x Zetbny Brygad 4x Karty Dowddcy Strazy 4x Plytki brygadowe
4x Zetony Wagony wodne Side 1 - Basic Play Side 1 - Basic Play
Side 2 - Advanced Play Side 2 - Advanced Play

Zetony wody (40)
Zetony plomienia (32)

Zetony znane (16x4)

: Zetony Lojalno$ciowe (10x4)
30x Karty wydarzen
(6 kart zdarzen startowych)

20x Karty Zalog

Trackery aktualizujace (4x3)



Konfiguracja Odtwarzacza - Podscawowa

Kazdy gracz wybiera Brygade i zbiera Gracze umieszczajg swoja plansze ogniowa na boku Zasoby brygad i mozna je uaktualni¢ raz
sktadniki ich wybranego koloru jako na ture. Nastepnie umie$¢ swoja karte Kapitana Ognia w nastepnej kolejnosci
oznaczone kolorem obramowania karty: do ich zarzadu.

1 Dom strazakéow
o 1 Zeton Brygadowy
1 Zeton Wagon wodny

Gracze umieszczaja znacznik Ulepszenia na pierwszym koétku przywddztwo, Wagon wodny
i $lady instrumentéw na ich desce oznaczone z6itymi pierscieniami.

16 Zetony znane W koncu biorg 2 zZetony wody i umieszczaja je w miejscach na karcie Dowddcy Strazy,
1 Karta Dowddcy Strazy kolorowa strona do gory, i 2 Zetony wody do Wagonu Wodnego umieszczone na polach
wskazane na tablicy 1i 2 pozaru.

1 arta Akcjne ($ledzace)
10 Zetony Lojalno$ciowe
3 Trackery aktualizujace

Kolorowa strona jest tutaj w rogu. Dla kazdego koloru jest konkretny Dowddca

*Uwaga:
Zaawansowane odtwarzanie

Podczas gry w Zasady
zaawansowane, uzyj Strony 2
na Straznikéw i Stronie 2 na
planszach graczy.

VE)) Gint Dampspo :
w DWARF : - S
“ W tym wariancie gry gracze
— :
= / otrzymuja unikalng akcje na
swoim Strazniku oraz pasywna
premie na Tablicach Graczy.

Po stronie zaawansowane;j
wszystkie karty Straznikow
sa bezbarwne, wiec gracze
otrzymujg losowo swoje
plansze i Straznikéw i
wybieraja ich czgsci do gry
na podstawie koloru planszy

Cvent Phase Gracza.

Action Pbase:

Move Brigad 5. q

L Eha Podobnie jak w przypadku
L » Move Wagon h k a9 0 1
| » Extinguish fire zwyklyc axcj, specjaine
Y rer dzialanie strazaka bedzie
) 5 kosztowalo uzycie punktu
J » Transfer akcji. Podobnie jak

» Upgrade ]

uaktualnienie, te akcje mozna
uzy¢ tylko raz.



(IsmwwruaPyty

Aby utworzy¢ plansze Brygady, umies§¢ Mocy beda nazywane Pdinoc zarzadzania Przetasuj i umie$¢ talie kart Wydarzenia i
cztery Unlwersytetem Pyromancera p{y‘[kl rozprowadzaniem ognia karty Wydarzer'l. Zalogl 6 Zakryte, gdzie kazdy moze tatwo
w $rodku i brakujace rogi, losowo ut6z do nich dotrze¢. Na koniec umies¢ caly ogien
kwadratowe karty miejskie w rozmiarze 6 x W 4 zakatkach siatki miejskiej gracze i zetony wody w zasiegu wszystkich graczy.
6 2. umie$¢ dom strazakéw 4 blokowa ptytka 7

ich koloru. Sg to pozycje wyjsciowe i bazy
Dopasuj wszystkie plytki w tym samym startowe dla zetonow brygad i wagonow

kierunku za pomoca niezapalona (kolorowa) — kazdego gracza 5 .
strong do gory. Szczyt plytki 5 z powodu

Stos
odrzucia




Anatomia Oachowka Bloku (Diejskiego

loki w miescie Zarownica s3 reprezentowane przez plytki, ktére tworza plansze.

Kazdy blok ma 1 Sciezke Plomienia, 2 Typ Blokui 3 Imiei 4 Wartoci.

Sciezka Plomien reprezentuje intensywno$¢ ognia, zaczynajac od lewej na poziomie 1.
Kiedy blok miejski pierwszy rzuca sie, aby umiesci¢ Token Ognia na tym pierwszym polu
jego Plomiennej Sciezki. Poniewaz blok przyciaga wiecej ognia z efektow karty Wydarzenia,
zwieksz intensywnos¢ przesuwajac Licznik ptomienia 1 spacja w prawo.

Zniszczenie bloku

Kiedy intensywno$¢ wzrasta z 4 na 5 (Zniszczony), na koncu tej fazy (Zdarzenie lub Akcja),
odwro¢ plytke na spalong strone i usunt wszystkie'zetony graczy. Zwr6¢ wszystkie Zetony
Brygad w postaci zniszczonego klocka do bloku tego gracza. Po przeniesieniu znacznika na
ikone Destroyed nie mozna go przenies¢ z powrotem na $ciezke intensywnosci - nie mozna
go zapisaé. Zniszczony blok nigdy sie nie wznowi, zignoruj wszelkie efekty ognia, ktére na
niego celuja.

Anatomia kart
Karty z zalogi moga by¢ naliczane w trakcie
gry, kiedy ulepszasz swoje przywodztwo
w Radzie Aktualizacji Dom Strazakéw.
Wiszystkie karty zalogi maja | nazwisko,

2 przynaleznosé,ile 3 wody moga
unies¢i 4 umiejetnosci.

Zdolno$¢ karty zalogi staje sie aktywna tylko
wtedy gdy masz lojalno$¢ na bloku tego
samego typu. - Patrz strona 11 “Akcja zalogi”.
Kiedy zatrudniasz zatoge, przychodza z woda
i mozesz jej uzy¢ w dowolnym momencie. .
e

University blocks are
counted as 1 less intensit
. when you exti

Uniwersytet
Pyromancer pali
sie w identyczny
sposob, ale idzie
w gore zamiast
na boki.

Jest takze wart 5
punktow, wiecej
niz jakikolwiek
inny blok.

Frakcje Piaskownicy

Che

11
@

CThe Council
Quarters

CThe Merchant
Markets

CThe Nobles
TRise

Czego brakuje im w
zasobach, ktore sktadaja
sie na pomystowos¢. To

i szybkie palce i szybki
bieg

Pomimo (a moze z
powodu) Rosnacej
korupcji w salach
wladzy, wydajnos$¢ Rady
Miejskiej gwalttownie
ro$nie, a publiczna
aprobata gwaltownie
wzrosta

Rynki kupieckie w
Zarownicy ma najlepszych
strazakow, ktorych wielu
moze kupi¢, i zadnych z
tych, ktérych nie mozna
kupic.

Niech nie jest powiedziane,
ze arystokracja Zarownicy
nie zaczepi ich spodnic i
nie pomoze (o ile nie beda
musieli podnosi¢ tych
spodnic powyzej kostki).



- Wydarzenia

Istnieja 3 rodzaje kart wydarzen:

G Podmuch wiatru: Wskazany

jest podmuch wiatru wedtug kierunku
 zapisanego na karcie zdarzenia.

Wszystkie bloki, ktdre obecnie si¢ palg,
rozprzestrzeniaja ptomienie do sgsiednich
blokow w wskazany kierunek. Pracuj

z jednej strony z planszy na drugg, aby
rozlozy¢ wszystkie plomienie. Rozpocznij od
wskazanego miasta przez podmuch wiatru,
jak pokazano w przyktadzie (Wiatr zmierza
na Wschdd, zacznij od wschodniej strony)
Raz wszystkie pozary rozprzestrzenity sie,
jesli pojawi sie zeton plomienia na ikonie
“zniszczonej’, przerzuc ten blok do gory
nogami na dot.

= A wind blows east.

Specjalne wydarzenie: Wszyscy e
gracze natychmiast postepuj zgodnie z ARR + 50
instrukcjami na karcie, jesli sg zdolny. Jesli —T
gracz nie jest w stanie, wowczas ignoruje ta
zaleta / wada.

Burza Ognia: Magicznie naladowany
chmura ptomieni nad miastem pada
ognistymi kulami bloki miejskie zgodnie
z oznaczeniem kwadraty na siatce.
Uniwersytetem Pyromancera jest oznaczony
dla fatwosci uzycia w $rodek karty
wydarzenia. Pamietaj, aby wyréwnac
wierzch karty z gora siatki blokow miejskich
~ przy ustalaniu, gdzie kule ogniste laduja.

*Wskazowka:

Ogien moze szybko zniknac¢ kontrola.
Czasami jest to dobry pomyst ustawi¢
swoj Wagon lub Brygade w strategicznych
miejscach, wiec pozary nie rozpietosc.

* Kolejna wskazowka:
Uniwesytet i bloki blizej do Uniwesyteta sa

bardziej podatne na ogien.

Ten blok znajduje
sie na skraju miasta i
jest bezpieczny przed
rozprzestrzeniajacymi

sie plomieniami.

intensyfikuja sie od
2 do 3, gdy blok po
lewej jest w ogniu.

ZACZNI] TUTA]

Ten nie jest w ogniu,
ale plonie, gdy wiatr
popycha ogien z
budynku po lewe;.



Cel qry

Zdobadz Lojalnos¢ wystarczajacg iloscig klockéw na planszy, a wygrasz prawo do zostania ) o

dowddcy strazy pozarnej w Zarownicy i przejecia kontroli nad pozostatymi Brygadami z ke ke ke
miasta. Istnieja 3 rézne sposoby na zdobycie Brygady. ammn) (ommn) (=D
g ol g 257 inail (Gindii) (il

) ) )

Zostan dowddca strazy pozarnej - Lojalnos¢ kwartalu: Jesli gracz ma znacznik
Lojalnosci na 5 blokach tego samego typu (lub 3 z Pyromancera Bloki uniwersyteckie) maja
wystarczajaco duzo wplywow i natychmiast wygrywaja gre.

Zostan dowddca strazy pozarnej - Lojalnos¢ obywateli: Jesli gracz ma znacznik
lojalnosci na co najmniej 1 z kazdego z 5 typow blokéw miejskich, w tym Uniwersytet
Pyromancera, majg lojalnos¢ ludzi i bohatera miasta staje si¢ szefem strazy pozarne;j.

Ewakuacja: Jesli w sumie 8 blokéw zostanie zniszczonych (lub 3 bloki uniwersyteckie
Pyromancer), miasto jest ewakuowany. Kazdy gracz otrzymuje jedng ostatnig ture, az
ponownie osiggnie aktywnego gracza. Aktywny gracz odkrywa karte wydarzenia, aby

zakonczy¢ to wszystko / powodujac, ze ewakuacja nie otrzyma kolejnego zwrotu.

Wszystko dobrze w Twojim domku: Jesli Straznik Ognia odniosa sukces, a wszystkie
pozary zostang zgaszone, gra sie zakonczy natychmiast. Podobnie jak powyzej, gracz sumuje
bloki z ich zetonami lojalno$ciowymi a gracz z najwyzsza wartoscig bloku wygrywa.

Pierwsza ctura

Ostatni gracz, ktory co$ podpali, idzie pierwszy i gra bedzie gral
kontynuowac zgodnie z ruchem wskazdwek zegara.

Umies¢ zetony ognia na 2 intensywnosci na kazdym bloku Uniwersytetu
Pyromancer.
L]

Przeszukaj talie wydarzen w poszukiwaniu kart wydarzen startowych. Sg one symbolizowane
przez z6lte rogi. Aby rozpoczac gre, pierwszy gracz losuje i rozpatruje 3 z tych kart wydarzen.

Nastepnie przetasuj odpocznij w talii wydarzen. (patrz str. 7 “Zdarzenia”).

Po rozpatrzeniu tych kart wydarzen, pierwszy gracz rozpocznie swoja ture w Fazie Akcji.




Gura gracza

Tura gracza podzielony jest na 2 czesci, faze wydarzenia i faze akgji.

1. FAZA ZDARZEN
Na poczatku tury kazdego gracza dobieraja

karte wydarzenia i rozwigzac efekt. Zdarzenie

kontroluje karty tam, gdzie pojawiaja si¢
pozary i rozposcierajacy si¢. Niektore karty
wydarzen specjalnych dajg bonus dla graczy.

2. FAZA DZIALANIA
Nastepnie gracz wykonuje swoja Faze Akcji,
podejmowanie iloéci dziatan wskazanych

przez Sciezka przywddztwa na ich desce strazy

pozarnej. Gracz moze wykonac t¢ samg akcje
wielokrotnie razy z wyjatkiem “Aktualizacja”.

(Bardziej szczeg6lowe opisy Strona 11) Dostepne dzialania obejmuja:

» Przenies brygade. - przesun meandre
Brygady do 3 pdl w dowolnym kierunku, w

tym po przekatnej. To reprezentuje calg twoja

zaloge.

» Przenies Wagon Wody - przenie§ mewa
Wagondw do dowolnej niezajetej przestrzeni
na planszy lub do Twojej Brygady.

» Gasi¢ ogien - Uzyj zetonow wody, aby
zmniejszy¢ intensywno$¢ ognia za pomoca

swojej Brygady.

» Wkiad - Jesli masz brygade lub wagon na

mozesz zastgpi¢ wode na ikonach kubetkow
twojej zatogi, straznikdéw i wagonéw na tym
polu.

» Rekrut - Wylosuj 2 karty zalogi z talii,
wybierz 1 i dodaj do swojej zatogi lub zastgp
czlonka zalogi.

» Przejac - Przenie§ dowolne zetony wody
miedzy wagonem a brygada

» Aktualizacja - Awansuj o 1 miejsce w
twojej planszy strazy pozarnej, mozesz uzy<¢
tylko raz na ture.

Cvent Phbase
Action ‘Phase:

Move Brigade

Move Wagon

Extinguish fire
TRefill
TRecruit

CTransfer

9000000

Upgrade :

*Wskazdwka:

Akcja ulepszania staje sie coraz
silniejsza w trakcie gry i mozna ja
wykonac¢ tylko raz na tur¢. Dobrym
pomystem jest skorzystanie z tego

* Kolejna wskazowka:

Zdobycie swojej Brygady i Wagonu
na tym samym kafelku, a nastepnie
uzycie akcji uzupelniania zapisze
czynnosci, ktore beda pozniej
uzywane. Lapiac dwa sprite wodne w
jednym wiadrze, jak mowia.

lojalnym bloku lub klocu strazy pozarnej,

Gdy gracz zakonczy swoje dzialania, gra przechodzi do nastepnego gracza.

/ Z / 4
(Dagia wagonow i brygady wodne;
Wagony Wodne i twoja Brygada sprawiaja, ze Blok jest odporny na wszelkie wzrosty toru Pozarowego
z kart Wydarzen. Bez wzgledu na to, jak wydarzenie atakuje blok, obecnos¢ wozu wodnego (z brygada

lub bez niej i z wodg lub bez) pozwala obywatelom Zarownicy na kontrolowanie ptomieni lub
powstrzymywanie ich od ruszania.

Wagony s3a magicznie ulepszone i moga poruszac si¢ w dowolnym miejscu na planszy do dowolnej
niezajetej przestrzeni. Pomoze ci to, jesli naprawde bedziesz musial utrzymac ten ostatni budynek przy zyciu jeszcze przez jeden obrot.

Wagony, cho¢ magiczne, same nie mogg gasi¢ pozaréw (dopoki ich nie zmodernizujesz - patrz dtrona 11 “Ulepszenia” .Jesli wagon znajduje
sie na tej samej przestrzeni co Brygada, mozesz uzy¢ wody w wagonie, aby pomoc ugasi¢ pozar.

Niektore osoby mogg straci¢ kontrole nad dziataniami podejmowanymi z kolei. Istnieje karta Akcjne ($ledzace), ktéra pomaga przypomnieé
graczom. Umie$¢ zetony Renown na karcie, aby $ledzi¢ kazdg czynno$¢ wykonang podczas tury



Renoma i
lojalno

Celem gry jest zdobycie lojalnosci blokow
miejskich poprzez gaszenie pozarow.

Za kazdym razem, gdy Brygada rozpala
ogien, otrzymuja one zetony Znéw réwne
intensywno$ci ognia, ktory zgasili. Moga
umieszczac zetony Renown na zetonie, na
ktérym sie znajduja, lub przy sasiednich
blokach, a nie po przekatnej (patrz zdjecie).
Moga dzieli¢ zetony Znane na dostepne bloki
w dowolny sposéb.

Jesli gracz umiescit Zetony Renown réwne
wartosci bloku, wygrywa Lojalnos¢ tego
bloku. Natychmiast usuwaja wszystkie
znaczniki Renown (w tym zetony innych
graczy) i umieszczaja znacznik Lojalnosci na
bloku.

- Oproécz dodania wartosci Lojalnego
bloku do wyniku Gracza, jeéli gra konczy
sie ewakuacja, gracz moze uzy¢ akgji
JNapelniania na dowolnych blokach, ktére
maja swoj Znacznik Lojalnosci.

Kradnc bloki

“Gracz moze wygraé Lojalno$¢ bloku od
innego gracza, umieszczajac tokenow
Renown na wartosci bloku +1. Dodaja swdj
znacznik lojalno$ciowy jak zwykle. Pézniejsi
gracze moga wzia¢ od nich takze wartos¢
bazowa +1 (nie kumuluje si¢). W przypadku
ewakuacji blok nigdy nie daje graczowi
wartosci zapisanej na karcie pod koniec gry.
(patrz strona 8 “Cel gry”)

- e

Ten gracz ma juz kilka
znanych znacznikéw w
tym obszarze i wykonat
udang akcje Gaszenia na
kafelku Coop Grandma
Yentl. (Uzywanie 3 wody
do gaszenia ognia)

@ ronima Ventls Coop e
AN

Wystrzelili 3 zetony
intensywnosci za
pomoca 3 zetondéw wody
i mogg teraz rozltozy¢

3 zetony Renomby na
zetonie babci Yentl lub
na sgsiedniej plytce

Dodajg 1 Renown do
Pumpkin Patch Vernyi2 do
Rzecz na patyku!

Vernas (Wieska) fata

z dyni ma teraz 1
dodatkowg nagrode dla
tego gracza, ale suma
nadal nie odpowiada
warto$ci bloku. Mozna
to doda¢ na pozniej, o
ile zaden inny gracz nie
zdobedzie wymaganej
renomy plytka.

Rzecz na patyku! zyskuje
2 Slynne, w sumie 4

dla tego gracza, ktory
pasuje do wartosci pola.

. . s Pumpkin Patch
Usuwajg wszystkie e

zetony Renown z bloku i
zastepuja je znacznikiem
lojalnosci.

= \’e\:n



Oziaania

. Bardziej szczegotowo:

Przenies Brygade

Brygada Meeple reprezentuje Straznika
gracza i wszystkich rekrutowanych czlonkow
zalogi. W akgji ruchu moze przesuwac do
3 pol w dowolnym kierunku, w tym po

~ przekatnej. Nie moze si¢ porusza¢ na lub
przez blok, ktory jest zajety przez Brygade
innego gracza. Przejscie przez zniszczony
blok kosztuje 1 dodatkowy punkt ruchu.
Gracz moze nie zakonczyc¢ swojej tury
zniszczonego bloku.

Brygady nie mozna ignorowac ognia i musza
zakonczy¢ ruch, jesli przeniosg si¢ na blok,
ktory sie pali. Moga poruszac si¢ z tego bloku
jak zwykle w nastepnej akeji ruchu.

Przenies Wagon Wodny

Przenies Wagon Wodny na dowolne miejsce
na planszy, ktdre nie zostalo zniszczone, a nie
jest ono zajmowane przez Brygade lub Wagon
innego gracza. Water Wagon moze miec¢

te samg przestrzen, co brygada gracza. Nie
ma zadnych kar za zniesienie zniszczonych
blokow i moze porusza¢ sie przez ptongce
bloki bez przeszkod. Po modernizacji wagon
wodny zyskuje dodatkowa zdolnos¢ - Zobacz
uaktualnienia.

Gasic ogien

Gracz moze walczy¢ z ogniem na bloku,
ktory obecnie zajmuje Brygada Zeton. Wagon
nie moze sam gasi¢ pozaru, moze tylko
pomoc brygadzie, jesli dzieli ten sam blok.
Aby zgasic pozar, po prostu usun dowolna
liczbe zetonow wody z Brygady i wagonu
(jesli jest obecny) i zmniejsz intensywno$¢
ognia blokéw o 1 za kazdy zuzyty zeton
wody.

Jesli intensywno$¢ zostanie zmniejszona do
0, wszystkie ptomienie zostang zgaszone,

a gracz otrzyma zeton Znanego Rozglosu

dla kazdego poziomu intensywnosci
zmniejszonego podczas dzialania. (patrz
strona 10 “Renomowana i lojalna”) Gracz
moze wykorzysta¢ dowolng ilo$¢ dostepnej
wody, aby zmniejszy¢ intensywnos¢, ale jesli
nie wystarczy, aby zgasic¢ ogien, nie otrzymuje
zadnych punktéw stawy.

Wkiad

Gracz moze uzupelni¢ wszystkie zetony wody
dla Straznika Ognia, zalogi i / lub wagonu,
jesli ich Meeple znajduje si¢ na bloku,

ktdry jest Lojalny wobec tego gracza (patrz
strona 10 “Renoma i lojalno$¢”) lub w bloku
Firehouse gracza.

Zdolnos¢ zalogi

Wszyscy czlonkowie zalogi maja zdolno$¢
bierng wyszczegdlniong w polu tekstowym na
dole karty swojej zalogi. Te pasywne dziatania
wchodza w zycie, gdy tylko masz zeton
lojalnosci na bloku z tg samg przynaleznoscia,
co cztonek zatogi. W przypadku cztonka
zalogi z dzialaniem, ktdre jest uruchamiane
przez zdobycie lojalnosci bloku, efekt jest w
grze natychmiast uzyskujesz lojalnos¢ bloku

wymaganego typu.

O ile nie napisano, umiejetnosci zalogi, ktore
zmniejszajg (nie gasng) intensywnosc na
bloku nie generuje rozgtosu.

Rekrut

Akcja rekruta pozwala graczowi dobrac

2 najlepsze karty z talii zatogi, wybrac
jedna i doda¢ ja do swojej Brygady. Druga
wyciagnieta karta trafia na stos kart
odrzuconych. Mozesz zdecydowac, ze nie
bedziesz rekrutowal Zadnego z czlonkéw
zalogi, a nastepnie zostang oni umieszczeni
na stosie kart odrzuconych i zmarnujesz
swoje dzialania rekrutacyjne.

Gracz moze zastapi¢ obecnego cztonka
zalogi jako cze$¢ akgji rekrutacji, ale moze
miec tylko catkowita liczbe cztonkow zatogi
wskazang przez cztonkow zalogi na swojej
planszy strazy pozarnej (maksymalnie 3
zalogi).

Moze si¢ to réwniez zdarzy¢ w wyniku Karty
Wydarzen. Gracze moga narysowac nowego
czlonka zatogi i nie zastepowac tego, ktory
maja.

Jesli w talii pozostato za mato kart cztonkow

zalogi, aby wykonac akcje rekrutacyjna,
nalezy przetasowac stos kart odrzuconych i
zastapic je.

Przenosic¢

Przenies.dowolna liczbe zZetondw wody
pomiedzy Wagonem i Brygada, jesli maja one
ten sam blok.

Aktualizacja

Zwigksz przestrzen 1 trackera na pokladzie
strazy pozarnej. Nie zawsze zwigkszy to
wartos¢ tej $ciezki, niektére $ciezki wykonaja
2 lub 3 akcje aktualizacji, zanim wartos¢

sie poprawi. Te czynnos¢ mozna wykonac
tylko raz na ture. Na pokladzie Firehouse
Tracker Board znajduja si¢ trzy obszary do
aktualizacji. Jesli gracz catkowicie uaktualni
jakas sciezke do niebieskiego kofa, otrzyma
premie.

Czlonkowie zalogi: jest to ilos¢ zalogi jaka
moze mie¢ gracz (0-3)

Uwaga: Rekrutacja czlonka zalogi jest
oddzielng akcja. Gracze nie uzyskuja
automatycznie czlonka zalogi, ulepszajac to -
to tylko ilu cztonkéw zalogi moze obstugiwac
gracz.

Niebieski bonus: wez darmowe dzialania
rekrutacyjne.

Pojemnos¢ wagonow wodnych: Ile Zetonow
wody moze przewozi¢ wagon (2-6)

Uwaga: Podczas modernizacji wagonu,
gracze nie zyskuja dodatkowej ilosci wody,
az do nastepnej akcji napelniania z udzialem
wagonu - zwieksza to jedynie wage, jaka
moze pomie$ci¢ wagon

Niebieski bonus: Raz na ture, jesli wezmiesz
akcje Move Crew, mozesz takze przenie$c
swoj wagon za darmo.

Przywoédztwo: Ile akcji mozesz wykonac na
ture (4-6)

Uwaga: Gdy gracz przechodzi do nastepnego
poziomu, otrzymuje dodatkowa akcje w tej
samej turze.

Niebieski bonus: W tej turze zyskujesz 2
bonusowe akgje.

O ile nie napisano, Umiejetnosci zalogi, ktére zmniejszajg intensywno$¢ bloku, nie generuja
Rozgtosu, nawet jesli zmniejszaja intensywnos¢ do zera. Zdolnosci, ktére wygaszaja,

generuja Rozglos.

Niektore zdolnosci zalogi pozwalajg graczowi podejmowac specjalne akcje, chyba ze gracz
zdecyduje, ze akcja jest wolna, musi wydac jedna z dostepnych akgji, aby ja wykonac.



Gekstkarcy

Wydarzenia

1. Zwieksz pojemno$c¢
wagonow

2. Ulepsz czlonkow zalogi

3. Ulepsz lidera

4. Bezplatne dzialanie _
rekrutacyjne [ Rg;i“ ]

15, Wszyscy gracze stawiaja 1 slawe
6. Uzupelnij wszystkie brygady

Gloria Ignis Wyslij woz: Przenie$§ swdj wagon do pustego bloku i ugasisz pozar o 1 intensywnosci.

Blitz Haben Polimorf: Zamien intensywno$¢ dwoch niejednoznacznych blokow, ktére sasiaduja ze soba.

Frith Goldmane Z Ludu: Rekrutuj zaloge z innej listy graczy, usun 1 stawe z planszy.

Glint Dampshot Dodatkowa aktualizacja: Dokonaj 1 dodatkowej aktualizacji w swojej turze, usun 1 stawe z planszy.

Bernhardt Blaze Przynaleznos$¢: Do momentu, kiedy twoje karty do kolejnej rundy nie beda miaty wptywu na bloki, ktére s ci lojalne.

Ester Posta¢ mgly - uzupelnij 1 wode za darmo po kazdym dziataniu gaszacym, ktdére pozostawia jg bez wody.

White Fang Strona 1 (czlowiek) Aktywowana umiejetnos$é: Zmierzch: Odwrd¢ Bialy Kiel, a nastepnie napelnij swoja Wode i

i odrzuc¢ wszystkich czlonkéw zatogi.

Strona 2 (Wilkotak) Aktywowana umiejetnos¢ Dawn: swit: odkrencic; podczas gdy ta strona jest odkryta, Bialy Kiel

. nie moze wykonac¢ akgji Napelniania.

Galeela Mimic: Umie$¢ zeton na dowolnej karcie zalogi w grze. Galeela zdobywa umiejetno$¢ zatogi na karcie, nie potrzebujac
lojalnego bloku. W danym momengie moze grac tylko jeden Token Mimiczny.

Aurath Ether Nie cielesne: Wez udzial w “Free Crew”, mozesz przej$¢ przez inne zalogi i wozy, jesli ukradniesz 1 wode.

Cindy Bustion Pyrocontrol: Dodaj jeden Renown na kazdym bloku wykonanym, jesli wylosowana karta zdarzenia jest zdarzeniem

Firestom

Kular,f One-Shoe

Kiedy wykonujesz akcje ruchu, mozesz przesuwac 5 spacji.

Del Uge Za kazdym razem, gdy zdobedziesz lojalnos¢ wspolnego bloku, zmniejsz intensywnos¢ w kazdym innym bloku o 2.
| Selina Blackflow Kiedy umiescisz jaka$ stawe na bloku lojalnym wobec innego gracza, pot6z 1 dodatkowa stawe.
Nery Cagehand Kiedy gracz probuje ukras¢ Ci lojalny blok, potrzebuje 2 dodatkowych punktéw zamiast 1.
Morgana Magos Mozesz porusza¢ swoim wagonem raz na ture bez uzycia akcji.
Gness Smold Za kazdym razem, gdy konczysz akcje ruszaj Brigade na palacym sie bloku, mozesz zwigkszy¢ intensywno$¢ o jeden.
Chops Murphy Za kazdym razem, gdy zdobedziesz lojalno$¢ bloku, mozesz zwiekszy¢ intensywnos¢ 1 sgsiedniego bloku o 2.
Pep Overclock Za kazdym razem, gdy zdobedziesz lojalnos¢ bloku Sprzedawcy, dokonaj bezplatnej aktualizacji.
Mog The Heavy Twoja Brygada moze zakoriczy¢ ruch na bloku zawierajacym innego gracza. Jesli przesuniesz je do sgsiedniego bloku

do wyboru.

Esme Morrow

Jesli kula ognista wyladowalaby tam, gdzie jest twoja zaloga, mozesz ja przekierowac do sasiedniej plytki




Mal Candor Za kazdym razem, gdy zdobedziesz lojalnos¢ bloku Rady, podejmij akcje Rekrutacji za darmo. Czy to Bolek czy
Lolek? Nie mam pojecia. ;
Lumen Bloki uniwersyteckie potrzebuja jednej mniej wody, aby zgasi¢, zyskac pelng slawe.
Walder Ranier Za kazdym razem, gdy inny gracz uzupelnia, traca 1 wode po uzupelnieniu.
Leon Bertrand Raz na ture Twoj wagon moze samodzielnie gasi¢ pozar o natezeniu 1. Zyskujesz stawe.
Brother Ben Jesli maksymalnie ulepszysz co$ na swojej planszy, wez jedng dodatkowgq ture.
Immora Za kazdym razem, gdy zdobedziesz lojalnos¢ Noble Block, zyskasz jedna stawe na kazdym innym Szlachetnym bloku.
Ali Ahmar Za kazdym razem, gdy zdobedziesz lojalno$¢ kupieckiego bloku, wybierz:
o Zdobadz 2 wody na swoja zaloge
o Przenies 1 swoja stawe
« Zmniejsz intensywnos¢ na sasiednim bloku o 1
| Ebenezer Twoja zaloga moze przenosi¢ spalone budynki lub budynki bez ponoszenia kary
Veda Moonbright | Jesli kula ognia wyladowataby tam, gdzie jest twoja zaloga lub wagon, w zamian umies¢ tam stynny licznik.
Zilda Garrett Za kazdym razem, gdy zdobedziesz lojalnos¢ Szlachetnego bloku, mozesz spowodowag, ze inny gracz odrzuci
wybranego czlonka zalogi
Ash Raz na ture Ash moze uzywa¢ JEGO wody do gaszenia ognia na dowolnym sasiadujacym polu

Sir Precious

Po narysowaniu daj innemu graczowi i narysuj nowa karte. Straci¢ jedna akcje na poczatku swojej tury. Jesli wrécisz
na swoj Dom, mozesz odrzucic te karte. Nie liczy sie jako zaloga.

Firehouse Abilities

Umiejetnosci pozarowe Strona 2 tablic ogniowych

Dwarven Distillery

Biaty Umys uliczny: Mozesz wykona¢ akcje refill na dowolnym bloku, jesli usuniesz 1 z renomy z tego bloku

Czarny Swieze wierzchowce: Jeéli zakonczysz swoja ture bloku Wznoszenia Szlachetnych, mozesz wykona¢ akcje swobodnego
ruchu

Rézowy Obowiazek obywatelski: Po udanej akcji gaszeniowej mozesz dodac¢ rozglos w dowolnym kierunku, takze po
przekatnej

Pomaranczowy Ubezpieczenie: za kazdym razem, gdy zdobedziesz lojalnos¢ bloku, mozesz uzyskac 1 rozgtos na kazdym innym bloku
kwartalnym kupca

Special Buildings Budynki specjalne (rozbudowa duzego budynku)

Khomar Dodaj dwie intensywnosci do kazdego nie przekatnego, sasiedniego Bloku.

MacStomac's

Falariel's Frozen
Exhibits

On each surrounding Block, reduce intensity by one and any Brigades get a free refill.

‘1 Old Tom Oak

Active player chooses a direction. Intensify three Blocks in that direction by one.

The Jewelled Avairy

When flipped each player places a Renown on this tile. When a player passes through this Block, they remove their
Renown, and take an extra action this turn.

Wydarzenia festiwalowa

Arson: Podpalenie: Dodaj jedna intensywnos$¢ do dowolnego bloku za pomoca tokena lojalnosciowego.

Burning Man Festival: Festiwal Plongcego Czlowieka: Dodaj jedna intensywnos¢ do dowolnego bloku z Brygada lub Wagon Meeple.
Dirty Dealings: Brudny Postepowanie: Kazdy gracz moze doda¢ jedng intensywno$¢ do dowolnego Bloku bez Brygady lub Wagonu.
Karnaj Celebrates: Karnaj swietuje: Dodaj jedng intensywno$¢ do dowolnego bloku o wartosci 2.




Rrotki przegld

Gura gracza

Faza wydarzen:
Aktywny gracz odkrywa
karte Wydarzenia i jg
rozpatruje.

Odniesienie: strona 9

Faza akcji:

Wybierz dowolne akcje
odpowiadajace liczbie akcji,
na ktére pozwala ci twdj
dom strazy pozarne;j.

» Przenies brygade

» Przenies Wagon Wodny
» Gasic¢ ogien

» Wkiad

» Rekrut

» Przenosi¢

» Aktualizacja

Sprawdz koniec gry
Zdac kolej.

Wiecej szczegotow
dzialania: Strona 11

Commons

Cel qry

Lojalnos¢ kwartatu:

Jesli gracz ma znacznik
Lojalno$ci na 5 blokach tego
samego typu (lub 3 blokéw
Uniwersytetu Pyromancer)

Lojalnos¢ obywateli:

Jesli gracz ma znacznik lojalnosci

na co najmniej 1 z 5 typow
blokéw miejskich, w tym na
Uniwersytecie Pyromancera.

Ewakuacja:

Jesli 8 blokéw w sumie zostanie
zniszczonych (lub 3 bloki
uniwersyteckie Pyromancer),
zakoncz runde do pierwszego
gracza. Najwyzszy wynik
T

Twdj wynik jest réwny warto$ci
wszystkich wiernych blokdow.

Wszystko dobrze w Twojim
Domku:

Caly ogien zostal zgaszony,

gra konczy sie natychmiast.
Najwyzszy wynik wygrywa.
Twdj wynik jest réwny warto$ci
wszystkich wiernych blokéw.

Odniesienie: strona 8
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